YARATICI YAZMA ETKINLIGH

Karagoz - Hacivat
F1Golge Oyunu Metni Ya2iyoruz
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YARATICI YAZMA ETKINLI
Karagoz - Hacivat
Golge Oyunu Metni Yaaiyoruz

Amae: Ogrencilerin geleneksel gélge oyunu yapisim Taniyarak;
yanlhis anlamalar, s6z oyunlam ve Karakter catismasi lzerinden
0zgun bir oyun metni yazmalar hedefleniv.

Genel Yazma Kazanimtam(Uyarltanms)
Bu etkKinlikte dgrenciler:
e Geleneksel tiyatro Turanu tanr.
» Diyalog yazma becerisi gelistirir.
e Karakter O0zelliklerini yazilianlatimda yansitir.
e Yanlis anlama ve soz oyunlam kullaniv,
e Olay orgusu kurar.,
e Mizah unsurlarmn bilingli yerlestivir,
e Degerler temasini metinle iliskilendiriv,
e Yazma surecini planltama, taslak olusturma ve
duzenleme asamalamyla yurutur,

¢ Ogrenme Gikhitarm(Uyartanmis)
e Karagoz—-Hacivat oyun yapisini Kavrar.
e ENnaz 20 replikten olusan 6zgun bir diyalog yazar.
e Enaz2yanlisanlama 6rnegi olusturur,
e Secilen degeriolayicindeislern.
o Karakterlerin Konusma ustubunu ayirt eder.
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Ooyuhn Yapisi - 0Ogretmen Kilavuzu
GIRIS - Mukaddime

Hacivat Semai soyleyerek (kiltlirel degeriolan
yoresel ya da yoresel bir sarki da secilebilir.)
sahneye cikar.
Secilen deger temasiyla ilgili stisli, siirsel bir
Konusma yapar.
Ornegin tema: ¢ s Lt g o, T

e SAYyO!

e Dogruluk

e Paylasmak

e SAbup

e Dijital nezaket

e Komsuluk

“-Hacivat suslu bir siir okur: (Perde Gazeli)

Offf Hay-i Hak (s0z semai sonras) Hakk’a selamiile
baslar”
EY perde-i alem, ey ibret sahnesi..
gugun dogrultugun latif rayihasindan dem
vuracagiz..
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Karagoz’i Cagirma
Hacivat:
“Karagozum, neredesin efendim?”
Karagoz gelmek istemez.
Yukamdan laf atar.
Hacivath Kizdimr.,
Asagi inmeyi gecikTtiriv,
Bu bolumde fiziksel komedi vardir.
Kavga ve Kacis
Karagoz gelir.
Rahatsiz ettin, diye tartisirlar
Hacivathin suslu sozlerini anlamaz.
Tartisirlar, kKavga cikar
Hacivat kacgar.
Karagoz sahnede kalir.
Karagoz’un Yakinmasi
Karagoz kendi kendine soylenir:
e “BUadam hep konusur ama ne dedigini kendi de bilme2.”
e “Birdogru durdst ‘merhaba’ demedi.”
Bu bollim Karakteri derinlestivir.
AsiIl Konuya Giris oncesi Kugcuk ATisma - Muhavere
Hacivat geri gelir.
secilen deger konusu aciliv,
Yanhis anlamalar baslar.
FASIL 8OLUMD
oyunun Asil B6LUMU FASIL Bolumudur., Uzun, Daha ¢cok Karakterle)
Son Bolum Bitis Hacivat gider Karagoz sozu toparlayip
geleneksel bicimde oyunu bitirie. “YikTin perdeyi eyledin viran...”




Yanls AnlamaModeli ...
Hacivat in ogutleri yemek ismi gibi anlasilabiliv.
Guncel konular da kullanibirsa oyun daha eglenceli
olur,

Oornek:
Hacivat: “evliadim, sabir nimettin.”

Karagoz: “Nimet mi? 8ilm Nimet Abla vard: fena
baklava yapards

Havivat: Yahu aklin Tikrin baklavada. Kitap okur
musun sen?

Karagoz: Telefondan mesajokurum.
Hacivat: Yahu ne mesaj?

Karagoz: Apartman WhatsApp grubu mesajlam. Cok
eglenceli oluyov.

Hacivat: ilahi Karagoz2'om




